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◆はじめに

三郷のシルバー達が教育・ゲーム・通信事業者など多様な業種の支
援を得て、次世代の才能を地域で育む仕掛けを作る。「明日の」聡太、翔平、凱
人：ときとを育てる。

いわばシルバーサンタ。門番の銭爺を経由しなければ教材や報酬（教育チップ）

が子や孫に定期的に配布できない仕組み、にあえてして、離れて住んでても「若い
世代への安定した架け橋」をWEB空間でも提供し相互に支えあう。

簡単。月～土の内一回、爺が機器ひとつだけチョっと触る、とゲームが孫に日
曜まであえて間を見計らって８時に贈られる。その定例性が安否を司るネット。



◆次ぎに

孫思いの門番からの便り、が最近ないのでご無事かな？も測れる。
ＵＲ、生保、行政などからの支援も期待する。

三郷に全国に先駆け将兵チケット（with お子づかい）を作る。

同時に耳や手につけるウェラブル機器から得た体況データーをクラウドに吸
い上げて新しいビジネスモデルを作る培地とする。
乳幼児や、睡眠時の夜間の体調変化を気遣う特許、もスタンバイしている。

ドリル・ゲームは専用。使用上限制、賞味期限制をとり、やり過ぎ中毒を起こさ
せない。ゲーム会社にしてみれば試金石になり、既存のソフトの販売に影をお
とさない。将棋ソフトなどの著作権を提供する者にも更新需要が生まれる。
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7日   
◇ 同上

真田圭一彩子プロ
詰め将棋・手筋指導

団体戦も提供

チケットメール

10/6（日）   
◇100円の権利

10/28（月）
①スマホタッチが全くなし②ゲーム来ない→③やさしいＮＰＯ・民生委員にどうした、どうした、どうした。

①

③

②

選べる配信物

ＮＡＴＩＶＥ

英会話online

有名音大

毎週バッハ音源

こども食券



贈るんです：サンデー・モーニング8（ＳＵＮＭＯＮＩ  ８）

◇要件定義書 （孫に説明する言葉であえて記載）

①銭爺が孫に毎週、報酬付ゲーム「将兵チケット」を贈る

②孫の「シカト」には、報酬もない。但し、ヤレばガチ貰える。

③プロ棋士等は爺を後方支援。ソフト作成とメールサーバー手配

Ａ．将兵：将棋手ほどきソフトを52週分作って配る。

Ｂ．爺がスマホを週1回触るだけで毎日曜将兵が贈られる、が

Ｃ．触るたびゲームがくると孫はウザイので週締めの配信にする。

Ｄ．週1配信のゲームプレイで報酬も貰える「逆課金」システム



◆課題解決

要 望 技 術

Ｑ1：ひとりお爺さんが簡単に操作できる？

Ａ1：ただ下記①～③を爺が週一触るだけ
【機材は】 ①スマホウオッチ

    ②スマホの本体
                            ③イヤホン・ＶＲ他

Ｑ２：ゲームの受信・転送を爺がカンタンに、寝た
きりでも本当にできるのか？

Ａ２：ウオッチ等を一度触れば各種機能が下支え
【支えるは】①ブルートゥース＜近くは届く＞

   ②バックグラウンド＜裏で支え＞

①ゲーム配信
組織が担う

②サーバーに
コンテンツを
事前にタンク

Ｑ３：母子はやっぱり報酬が欲しいネ・・・・

Ａ３：爺の思い、である転送は必ずゲット
【支えるは】 ①爺の拠出

   ②爺のスマホタッチ
 ③子・孫の継続的関与

Ｑ４：報酬が支払われる条件は？

Ａ４：母子のゲームプレーで兆しが分かる
【兆しの発見】 ①ゲームプレー

 ②英会話会議招集の呼応
                  ③毎週の音楽の視聴など

①楽天ポイ
 ントなど



◆課題解決
要 望 技 術

Ｑ５：将棋嫌いの人の【代替策】は？やり過ぎの【対応策】は？

Ａ５：下記が対応策の例です。

【例えば】 ①有名音大生によるバッバ、ショパンなどの名曲・小曲・盛り上がり演奏部分を毎週配信
②オンライン英会話サークルや各種研修のグループ参加券を毎週プレゼント
③国際ｅスポーツ大会へのエントリー券の定期配信など

※新たに、ゲームの賞味期限、タイムアップ性を強化し、ガチャ・やり過ぎ・陳腐化を回避



◆支える人たち（役割）
事業体 目的 内容 備考

Knowledge Technologies
（ナレッジテク社）

任天堂他と連携が強い。 多様なコンテンツを配信する技術。上場予備群

コーエーテクノ
ゲームス・任天堂

ゲームの定例配信
と安否ソフトのセット案内

超大手ゲーム会社も上記ナレッジ
社が窓口。

I-FREEK GAMES
島田英明が窓口

アントレ・ラボ フレキシブルな研修コンテ
ンツを広く社会に提供。

ビジネスモデルに合った研修をカ
スタマイズして提供

仲津社長

いきいきネット・。
楽市楽画（NPO）・
獨協看護

①安否訪問メンバーの拡大
②国レベルへの働きかけ
③クラウドでの健康維持

医師や他県のＮＰＯ・民政委員等
を募り、対象区域を埼玉より順次
拡大する

足がある
助っ人

人間と科学の研究所 ①政財界にパイプ：飛岡健氏
②睡眠時、乳幼児の変調を救
う機器

新しいビジネスモデルを支える体
況計測機器の特許保有

クラウド健康
診断



爺が孫に、将棋テストをネットで贈る。
爺の手ほどき（つぎにうごける、マスのかずは？）

   5マス     10点 

   6マス     12点 

   5マス     10点 

   2マス      4点 

 16マス     32点 

 16マス     32点 

 50マス   100点 

マスのかず 合格 点数は2倍
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